


Computadores para Educar aprende, 

se renueva y crece al ritmo de los 

 cambios tecnológicos 



Computadores para Educar es:  

 Acceso a las TIC 

 Apropiación pedagógica 

 Aprovechamiento ambiental  



Acceso  

Las TIC permiten el 
acceso al conocimiento 

y acerca el aula al 
mundo promoviendo 

creatividad e  
innovación. 



Colegio Agrícola Noanamito, 
López de Micay, Cauca 

7 de Marzo de 2001 
Primera sede beneficiada 
 

Institución Educativa Boquía  
Salento – Quindío 

19 de Septiembre de 2011 
 

Entrega de tabletas con la 
comunidad 

Medellín - Antioquia 

19 de Abril de 2013 
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Computadores de escritorio: 325.700 
Portátiles: 200.908 
Tabletas: 57.420 
 
 

584.028 



75% 

25% 

57,420 19,334

N@tivos Digitales 2012 - 2013 

Concurso Regional  

de Tabletas 

86% 

14% 200,908 31,666

Portátiles 

MinTIC 
Entidades Territoriales 



Apropiación pedagógica 

Facilita las oportunidades 
de desarrollo a través de 

la generación de 
conocimiento y 

apropiación de las TIC 
en las zonas más 

vulnerables del país. 



76.744  

Docentes de 

36.000 sedes 

educativas 

oficiales 



• Actualización de docentes: 62.463 de 6,527 sedes 

• Robótica Educativa Ambiental: 800 docentes de 400 sedes 

 

• Certificación Ciudadanía Digital: 86.918 docentes 

 

• Padres de Familia capacitados: 259.160 

Nuevas   acciones de formación 2012 

 

Bibliotecas y Casas de la Cultura 

• Funcionarios: 1.090 

• Usuarios: 4.360 



Aprovechamiento  Ambiental 

Modelo único de gestión 
pública que integra el 
reacondicionamiento 

de equipos en desuso y 
el aprovechamiento de 
residuos electrónicos. 



Certificaciones 

ISO 14001 y OHSAS 18001 un 

reconocimiento a la gestión integral. 

• 183.176 Equipos reacondicionados 

 

•     1.200 Estaciones de Desarrollo Robótica Educativa Ambiental 

 

•        503 Toneladas retomadas  

 

•     2.400 Toneladas procesadas 



* Estudio de impacto Universidad de los Andes - 2008 

Deserción escolar: - 4% 

 Logro escolar: + 2.1%  

 Posibilidades ingreso a Educación Superior: + 12.7% 

 Ingresos laborales: hasta + 4,6%. 

Impacto Computadores para Educar* 



WISS Project Prize 2012  

Mejor práctica mundial de acceso a la 

información y al conocimiento 

Reconocimientos 

Premio Evaluemos 

Innovación en 

Responsabilidad Social 



Hoy las tecnologías móviles 
son nuestras aliadas para 
contribuir a una educación 
con más y mejores 
oportunidades para todos 




